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PISA 2025 TADQIQOTIDA YANGI INNOVATSION YO‘NALISH “RAQAMLI
DUNYODA O‘RGANISHNI BAHOLASH”

ANNOTATSIYA

Ragamli dunyo ma’lumotlarga kirish va qayta ishlash usullarini tubdan o‘zgartirdi. Bunda
ma’lumotlar ogimi bilan to‘g‘ri maqsadli ishlash va ularni gjrataolish hamdareal hayotiy vaziyatlarda
ragamli vositalardan mohirona foydalana olish muhim ahamiyat kasb etmogda. Ushbu o‘zgarishni
aks ettirgan holda, o‘quvchilar savodxonligini baholash xalgaro PISA 2025 dasturi yangi innovatsion
yo‘nalish sifatida “Ragamli dunyoda o‘rganish” (Learning in Digital World) domenini taqdim etdi.
Ushbu maqolada Raqamli dunyoda o‘rganishni baholashning ahamiyati va magqsadi, baholash
usullari, afzallik va qiyinchiliklari, baholashning xususiyati hamda kompetensiyalari hagida
atroflicha ma’lumot beriladi.

Kalit so‘zlar: PISA, ragamli dunyoda o‘rganish, 0‘z-0°zini tartibga soluvchi ta’lim, hisoblash
fikrlash, ragamli savodxonlik, baholash dizayni.

HOBOE UHHOBALIMOHHOE HAIIPABJIEHUE B UCCJIEJOBAHUU PISA
2025 «KOHEHKA OBYYEHUA B IU®POBOM MUPE»

AHHOTAIUA

[udpoBoii MuUp B KOpHE HU3MEHMJ CIIOCOOBI JOCTyna W OO0paOOTKH HMH(POPMAIIHNH.
[IpuoputeroM sBiseTCd NPaBUIBHOE HCIOIB30BAaHUE TMOTOKaMU HH(OpPMAIMU M yMETh HX
pa3nuyath, a TAaKKE YMETh YMEIO UCIOIb30BaTh IIM(PPOBBIE HHCTPYMEHTHI B peaIbHbBIX KU3HEHHBIX
cutyanusax. OTpaxas 3To U3MEHEHHE, MEKTyHapOHAs IporpaMma OIIEHKU IPAaMOTHOCTH YYallluXCst
PISA 2025 npencraBuia gomen «OOydeHne B HU(POBOM MHUpPE» KaK HOBOE HHHOBALMOHHOE
HampaBliieHue. B 3Toil crathe mpejcraBieHa noapooHas nHGOpMalus O BaXKHOCTU U LIETTU OLEHKU
oOyueHuss B nudpoBoM Mupe, 00 UX METOJaX OLIEHWBAHUS, MPEUMYIIECTBaX M Mpobdiemax,
O0COOEHHOCTSIX U KOMIIETEHIIUSIX OLICHKH.

KuaroueBbie cioBa: PISA, oOyueHne B mudpoBOM MUpPE, caMOperylupyeMoe oOydeHue,
BBIYHCIUTENBHOE MBITIIIEHUE, IU(POBasi TPaMOTHOCTD, AU3AiH OIEHUBAHUSI.
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NEW INNOVATIVE DOMAIN THE LEARNING IN THE DIGITAL
WORLD IN PISA 2025

ANNOTATION

The digital world has fundamentally changed the way we access and process information. It
isimportant to be able to work correctly with information flows and separate them, as well as to use
digital toolsin rea-life situations skillfully. Reflecting this change, PISA 2025 introduced the Digital
Learning domain as an innovation focus. This article provides detailed information on the importance
and purpose of learning assessment in the digital world, assessment methods, benefits and challenges,
features and assessment competencies.

Keywords: PISA, learning in adigital world, self-regulated learning, computational thinking,
digital literacy, assessment design.

Ragamli ingilob hayotimiz manzarasini gaytarib bo‘lmaydigan dargada o‘zgartirdi. Bir
paytlar kutubxonalar vaarxivlar bilan chegaralangan ma’lumotlar endi bizning ekranlarimizni doimiy
ma’lumotlar ogimi bilan to‘ldirmogda. Ushbu ragamli to‘fon bizning o‘rganishga yondashuvimizni
tubdan o‘zgartirishni talab qgiladi. Unda o‘quvchilar onlayn manbalar dengizida g‘arq bo‘lib,
ishonchli ma’lumotni ishonchsizidan, samaralini samarasizidan gjrata (filtrlay) olishi hamda tahlil
gilish ko‘nikmalariga egabo‘lishi dolzarb vazifaga aylanib qolmoqda.

Hayotimizdagi ushbu ssenariyning shiddat bilan rivojlanishi ragamli savodxonlikning
shoshilinch zarurligini hamda ragamli dunyoda ishonchli va tangidiy harakat gilish gobiliyati
muhimligini ta’kidlaydi. Bunday o‘zgarishlarga munosib va konkret javob berish ta’limdan
boshlanadi. Ta’lim faol va ishtirokchi jarayondir. U ko‘plab ko‘rinish va shakllarga ega bo‘lishi
mumkin, ammo chuqurroq o‘rganish - tushunchalarni qo‘llash, tegishli g‘oyalarni bog‘lash hamda
ularni boshga sohalarga kengaytirish — o‘quvchilarning yangi bilim hamda tushunchalarini
rivojlantirishda faol rol o‘ynashiga bog‘liq. So‘nggi o‘n yil ichida ba’zi fanlar, xususan, tabiiy-ilmiy,
texnologiya, muhandislik va matematika (STEM) fanlari “O‘rganish” dan “Bajarish” ga o‘tdi, bu esa
0°‘z navbatida faolroq izlanish va muammoga asoslangan kontekstlarni o‘rganish hamda amaliyotda
sinab ko‘rishni targ‘ib etdi.

Yuqoridagi o‘zgarishlar Iqtisodiy hamkorlik va taraqqiyot tashkiloti (OECD) e’tiboridan
chetda qolmadi. OECD tashkiloti 25 yildan beri oz homiyligi asosida o°tkazib kelayotgan 15 yoshli
o‘quvchilarning 3 ta asosiy tabiiy-ilmiy, o‘qish va matematik domenlari bo‘yicha savodxonliklarini
baholovchi xalgaro PISA dasturiga yana bitta innovatsion “Ragamli dunyoda o‘rganish (LDW)”
yo‘nalishini joriy qildi. Ushbu go‘shimcha yo‘nalish o‘quvchilarni ragamli asrda rivojlanish
ko‘nikmalari bilan ta’minlashga garatilgan muhim gadam hisoblanadi.

Iqtisodiy hamkorlik va taraqqiyot tashkilotining ta’lim masalalari bo‘yicha direktori va PISA
dasturi asoschis Andreas Shlyayxer, an’anaviy ta’lim tizimlari va jahon miqyosidagi zamonaviy
ilg‘or ta’lim tizimlari o‘rtasidagi asosiy farqlar haqidagi fikriga ko‘ra, “Kelgak talab qgiladigan
narsaga moslashish uchun ta’limdagi asosly muammolardan biri bu kamrog, lekin chuqurroq
o‘qitishdir. Zamonaviy ta’lim tizimlarida gap ta’lim mazmuni hagida emas, balki o‘quvchilarga
tobora murakkab va o zgaruvchan dunyoda harakat qilish uchun vositalarni ishlab chigishda yordam
berish hagida boradi.

Ushbu tizimlarning asosy xususiyatlaridan biri shundaki, ular barcha o‘quvchilarga
muvaffagiyatga erishish imkonini beradi, chunki har kim har xil tarzda o‘rganadi. An’anaviy
tizimlardan fargli o‘larog, zamonaviy ta’lim tizimlari o‘quvchilarning epistemik bilimlari, ijtimoiy
va hissly qobiliyatlari, munosabatlari va gadriyatlariga urg‘u beradi. Ragamli dunyoda biz ta’limni
hagigiy odamlarni yaratishga garatishimiz kerak. Hozir oldimizda katta vazifa turibdi, ya’ni
kompyuterlarning sun’iy intellektini insonga xos bo‘lgan bilim, ko‘nikma, munosabat va gadriyatlar
bilan birlashtirish yo‘lidir” deb ta’kidlaydi.
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Ma’lumot uchun: O ‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining “Xalq ta’limi tizimida
ta’lim sifatini baholash bo ‘yicha xalgaro tadqiqotlarni tashkil etish chora-tadbirlari to ‘g risida”
2018-yil 8-dekabrdagi 997-sonli garoriga asosan O zbekiston xalgaro PIRLS, TIMSS, PISA va
TALISdasturlarida o z ishtirokini boshlagan[ 1]. PISA 2025 tadgiqoti O zbekiston uchun 2-davriylik
hisoblanadi hamda 1-davriylikda erishilgan natijalar bilan o°‘zaro tendensiyalarni solishtirish
imkoniyati yaratiladi.

OECD tasnkilotining 2023-yil, Oktyabr oyida e’lon gilingan “PISA 2025 Ragamli dunyoda
o‘rganish gqamrov doirasi (Framework)” hujjatida: Raqamli dunyoda o‘rganishni baholash -
“Hisoblash vositalari va amaliyotlaridan foydalangan holda bilimlarni  shakllantirish
va muammolarni hal gilishning iterativ hamda o ‘z-o ‘zini tartibga soluvchi jarayonga kirishish
qobiliyati” sifatida ta riflanadi| 2] .

Ushbu ta’rif ragamli dunyoda o‘rganishni o‘quvchilardan o°z ta’limida faol ishtirok etishni
talab qgiladigan o°z-o°zini tartibga soluvchi jarayon sifatida hamda bilimlarni qurish va muammolarni
hal gilishni konstruktiv ta’limning o°ziga xos shakllari sifatida tan oladi.

Ta’rifda muammoni hal gilish notanish muammoli vaziyatda mavjud bilimlarni takrorlashni
nazarda tutmaydi (masalan, PISA 2012 muammoni hal gilish ta’rifida bo‘lgani kabi), baki o‘z
bilimlarini rivojlantirish uchun tashgi resurdardan foydalanish jarayonini va aniqg magsadga
erishishni nazarda tutadi. Ushbu baholash davomida o‘quvchilar tashqi resurslardan o‘rganish
imkoniyatlaridan foydalangan holda o‘zlarining proksimal rivojlanish zonasiga o‘tishlari kutiladi.

Boshgacha qilib aytadigan bo‘lsak, takroriy muammolarni hal gilish jarayonida o‘quvchilar
kognitiv, metakognitiv va affektiv jarayonlarni faollashtirish orqali oz ta’limini tartibga solishlari
kerak.

PISA 2025 ragamli dunyoda o‘rganishni baholash o‘quvchilarning texnologiya yordamida
o‘rganishi kerak bo‘lgan ko‘nikmalarini bevosita baholashni hamda o‘quvchilar sinfda va sinfdan
tashgarida ham ragamli ta’lim faoliyati haqida kengroq kontekstual ma’lumotlarni tagdim etishni,
ragamli ta’lim va o‘quvchilarning ta’lim natijalariga turli milliy yondashuvlar samaradorligini
O‘Ichash va solishtirish uchun noyob imkoniyatni tagdim etishni hamda ushbu muhim yo‘nalish
bo‘yicha xalgaro miqyosda taggoslanadigan ma’lumotlarga erishishni magsad qiladi. Yuqori sifatli
ma’lumotlarni yig‘ish vatahlil gilish vositalari ta’lim uchun mas’ul tashkilotlarga ragamli ta’limga
o‘tishda yordam berishi va o‘gituvchilarga texnologiyani sinfda yaxshiroq integratsiyalashiga
yordam beradi.

Baholash metodologiyasi. Ragamli dunyoda o‘rganishni baholash ikkita asosiy sohaga
chuqurroq kirib boradi. Bular:

1. Texnologiya bilan 0‘z-0‘zini tartibga soluvchi ta’lim;

2. Hisoblash fikrlash ko‘nikmalarini baholash

Texnologiya bilan o0°‘z-o‘zini tartibga soluvchi ta’limda o‘quvchilarning quyidagi
ko‘nikmalari baholanadi:

- O‘rganish magqgsadlarini belgilash: o‘quvchilar ragamli muhitda aniq va o‘ziga xos
o‘rganish magsadlarini belgilash uchun raqamli vositalardan foydalana oladimi? Bu shaxsiy
o‘rganish regjaarini yaratish uchun onlayn platformalardan foydalanishni yoki ular hal gilmoqchi
bo‘lgan bilimdagi bo‘shliglarini aniglashda ta’lim ilovaaridan foydaanishni o‘z ichiga olishi
mumkin. Shuingdek, ta'lim o'yinlari o‘quvchilarga o‘z qobiliyatlarini gizigarli va interaktiv tarzda
namoyish gilishlari uchun gizigarli platformalarni tagdim etishi mumkin.

- O‘zgarishni kuzatish va mulohaza qilish: Baholash o‘quvchilarning o‘rganish yo‘llarini
kuzatish uchun texnologiyadan qanday foydalanishini o‘rganishi mumkin. Bu o‘quv dasturlari
ichidagi taragqiyot hisobotlarini tagdim etadigan yoki o‘rganayotganda tushunishlarini aks ettirish
uchun ragamli edatma olish vositalaridan foydalanadigan xususiyatlarni o°z ichiga olishi mumkin.

- O‘z-o‘zini rivojlantirish va baholash: O‘quvchilar ragamli vositalar yordamida oz
ta’limini samarali baholay oladimi? Bu ularning tushunchaarni egallashini o‘lchash va qo‘shimcha
o‘rganishga muhtoj bo‘lgan sohalarni aniglash uchun onlayn viktorinalar yoki o‘z-o°zini baholash
mashglaridan foydalanishni o°z ichiga olishi mumkin.
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Hisoblash fikrlashda o‘quvchilarning quyidagi ko‘nikmalari baholanadi:

- Muammolarni gismlarga ajratish va hal qilish: Baholash o‘quvchilarga raqamli
muammolarni keltirib chigarishi mumkin, bu esa ularni kichikrog, boshqariladigan gismlarga
bo‘lishlarini talab qiladi. Bu o‘quvchilar maqgsadga erishish uchun bir qator mantiqiy qadamlarni
strategiyalashi va qo‘llashi kerak bo‘lgan simulyatsiya yoki o‘yinlardan foydalanishni o‘z ichiga
olishi mumkin.

- Abstraktsiya va namunalarni aniglash: O‘quvchilar ragamli ko‘rinishda tagdim etilgan
ma’lumotlar to‘plamini tahlil gilishni yoki mavzu doirasidagi namuna va munosabatlarni aniglashga
yordam beradigan ta’limiy dasturidan foydalanishni 0z ichiga olishi mumkin.

- Algoritmik fikrlash: Baholash o‘quvchining ragamli muhitda muammoni hal qilish uchun
ko‘rsatmalar to‘plamini (algoritm) loyihalash qobiliyatini o‘rganishi mumkin. Bu oddiy o‘yinlar yoki
simulyatsiyalarni dasturlash yoki bosgichma-bosgich jarayonlarni yaratishda tgjriba o‘tkazish
imkonini beruvchi ta’limiy vositalaridan foydalanishni o°z ichiga olishi mumkin.

- Nosozliklarni bartaraf etish va tanqidiy fikrlash: O‘quvchi ragamli o‘quv muhitida
xatolarni aniqlash va tuzatish qobiliyatini namoyish etadimi? Bu ta’lim dasturlarida nosozliklarni
bartaraf etish vositalaridan foydalanishni yoki qayerda noto‘g‘ri bo‘lganini aniglash uchun
smulyatsiya doirasida ularning harakatlari natijalarini tanqidiy tahlil gilishni o‘z ichiga olishi
mumkin.

Ragamli dunyoda o‘rganishni baholash an’anaviy gog‘oz testlaridan tashgari, onlayn gizigarli
vainteraktiv bo‘lishga garatilgan. O‘quvchilar smulyatsiyalar, o‘yinlar vakonsepsiya xaritalari kabi
turli xil ragamli ta’lim muhitlariga duch kelishlari mumkin. Bu muhitlar o‘quvchilarga rea hayotiy
ssenariylar yoki magsadli ko‘nikmalarni qo‘llashni talab giladigan muammolarni tagdim etishi
mumkin.

Baholashning afzalliklari. Ragamli dunyoda o‘rganishni baholashdan bir nechta afzalliklarni
ko‘rish mumkin. Baholash o‘quvchilarning faol o‘rganish va muammolarni hal qilish uchun
texnologiya bilan o‘zaro alogada bo‘lish qobiliyatiga e’tibor garatish orgali passiv kontent
iste’molidan tashqgariga chigadi.

Ragamli dunyoda muvaffagiyatga erishish uchun ikkala jihatning muhimligini aks ettiruvchi
0°‘z-0‘zini tartibga soluvchi ta’lim va hisoblash fikrlash qobiliyatlari o‘rtasidagi o‘zaro bog‘liglikni
ta’kidlaydi. Bundan tashgari, smulyatsiya va o‘yinlar kabi interfaol elementlardan foydalanish
baholashni an’anaviy usullarganisbatan o‘quvchilar uchun yanadagizigarli giladi varag‘batlantiradi.

Ragamli dunyoda o‘rganishni baholash bo‘yicha o‘quvchilar faoliyatini tahlil gilish orgali
o‘qituvchilar o‘quvchilarning o‘z-0°zini tartibga soluvchi ta’lim va hisoblash fikrlash qobiliyatlari
bilan ustun bo‘lgan yoki kurashadigan sohalarni aniglashlari mumkin.

Ushbu ma’lumot turli fanlar doirasida ko‘nikmalarni rivojlantirish uchun texnologiyani
birlashtiradigan magsadli o“qitish strategiyalarini ishlab chigishda ma’lumot berishi mumkin. Misol
uchun, o‘gituvchilar onlayn o‘quv platformalaridan foydalanadigan dardarni loyihalashtirishi
mumkin, bu yerda o‘quvchilar shaxsiy o‘quv magsadlarini belgilaydilar, interfaol boshgaruv paneli
orgali ularning o‘zgarishini kuzatib boradilar va moslashuvchan o‘rganish agoritmlari orqgali fikr-
mulohazalarni oladilar.

Baholash o‘quvchilarning ragamli vositalar yordamida qanday turdagi muammolarni
yechishlari va o‘quv resurslaridan ganchalik to‘g‘ri foydalanishlari hamda topshiriglarni bajarishda
muvaffaqiyatga erishish uchun motivatsiyani jalb qilish bo‘yicha qiyosiy o‘lchovlarni tagdim etadi.

Baholashning qiyinchiliklari. PISA 2025 Raqamli dunyoda o‘rganishni baholash
o‘quvchilarning raqamli ta’lim imkoniyatlarini baholashga yangicha yondashuvni taklif etgani bois
uning afzalliklari bilan bir qatorda, ba’zi e’tiborga olish lozim bo‘lgan qiyinchiklar ham yuzaga
keladi. Masalan, baholash dizaynida, 0‘z-0°zini tartibga soluvchi ta’lim va hisoblash fikrlash kabi
murakkab ko'nikmalarni aniq o‘lchash giyin. Baholash vazifaari ushbu ko‘nikmalarni samarali aks
ettirishi vaturli tadgiqotlardaizchil natijalarni berishi kerak.
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Ragamli o‘quv muhiti, agar ehtiyotkorlik bilan ishlab chigilmagan bo‘lsa, o‘quvchilarga
qo‘shimcha bosim olib kelishi mumkin. Qiyinchilik va foydalanish imkoniyati o‘rtasidagi
muvozanatni ta’minlash, o‘quvchilarning qobiliyatlarini to‘g‘ri baholashni ta’minlash uchun juda
muhimdir. Texnologiya yoki ilg‘or ta’lim dasturlaridan foydalanish imkoniyati cheklangan
mamlakatlardagi o‘quvchilar noqulay ahvolgatushib golishlari mumkin.

Hamma o‘quvchilar texnologiya yoki sifatli ragamli o‘quv muhitidan teng foydalanish
imkoniyatiga ega emas. Bu ragamli dunyoda o‘rganishni baholash bo‘yicha o‘quvchilar faoliyatida
tengsizlikka olib kelishi mumkin. Ijtimoiy-igtisodiy ahvoli past yoki geografik jihatdan noqulay
hududlardan kelgan o‘quvchilar noqulay ahvolda bo‘lishi mumkin. Bunda o‘quvchilarning uy
sharoitlari vaota-onalarning yordami ularning ragamli savodxonlik ko‘nikmalariga vatexnologiyaga
kirishiga sezilarli ta’sir ko‘rsatishi mumkin[3].

Baholash ushbu tashgi ta’sirlarni to‘lig hisobga olmasligi mumkin. Shuningdek, ushbu
bahol ashda kontentdan ko‘ra jarayonga ortiqgcha e’tibor berish turli fanlar bo‘yicha asosiy bilimlarni
egallashning ahamiyatini e’tiborsiz goldirishi mumkin. Shuning uchun ragamli ko‘nikmalarni
rivojlantirish vaasosy bilimlarni olish o‘rtasida doimo muvozanat juda muhimdir.

PISA 2025 Raqamli dunyoda o‘rganishni baholash xususiyati. Ragamli dunyoda

o‘rganishni baholash quyidagi ikkita asosiy vosita orqali amalga oshiriladi[4]:
* O‘quvchilar ragamli dunyoda o‘rganish uchun zarur bo‘lgan kognitiv, metakognitiv va affektiv
jarayonlarni qanchalik jalb gila olishini o‘lchaydigan kognitiv testlar orgali. Bunda o‘quvchilar har
biri 30 daqiqalik bo‘lgan 2 ta bo‘limdan iborat testlarni bajaradilar. Unda turli xil hisoblash vositalari
va ta’limiy dasturlar magsadlarini o‘z ichiga olgan simulyatsion ma’lumotlar hamda kompyuter
dasturini yozadigan topshiriglar bilan ishlaydilar. Masalan, o‘quvchilar bilganlarini namoyish etish
uchun ko‘p variantli savollarga javob berishlari, ragamli vositadan o‘rganishlari va murakkabroq
muammolar yechimini topishda undan foydalanishlari mumkin bo‘ladi.

Quyida berilgan rasmda ragamli dunyoda o ‘rganishni baholash bir bo ‘lim doirasidagi
topshiriq va vazifalarning ogimi keltirilgan

Intro + Show | Learn | Apply | Reflect
(4-5 tasks; 5 min) (3-4 tasks; 15 min) (1-2 tasks; 8 min) (2 min)

* O‘quvchilarning sinfda va sinfdan tashgari ragamli ta’lim vositalaridan foydalanishi hamda
ularning AKT va ta’lim strategiyalariga munosabati hagida ma’lumot to‘playdigan taxminan
35 dagiqalik so‘rovnoma modullari orgali.

Ocqgituvchilar va maktab ma’muriyati so‘rovnomalaridagi modullar ushbu ma’lumotni
o‘quvchilarning maktab muhiti, masalan, maktabdagi o°‘gitish madaniyati, o‘qituvchilarning
yondashuvlari va yordamchi texnologiyalar mavjudligi hagidagi ma’lumotlar bilan to‘ldiradi.

Shuningdek, o‘quvchi so‘rovnomasi orqali, maktabda hamda uylarida o‘quvchilar uchun
yaratilgan sharoitlar, ragamli qurilmalarning soni, kundalik sharoitda ganchalik undan tez-tez
foydalanishlari, mustaqil ta’lim olishda raqamli vositalardan foydalanishlari kabi qimmatli
ma’lumotlar keyinchalik atroflicha tahlil qilish uchun to‘planadi.
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Quyida berilgan kompetensiya modeli ikkita asosly komponentni o‘z ichiga oladi, ularning
har biri go‘shimcha ravishda bir nechta kichik komponentlarga bo‘linadi: (1) hisoblash
muammolarini hal gilish amaliyoti; va (2) 0‘z-0°zini tartibga soluvchi ta’lim jarayonlari.

Kompetensiya modelining ikkita asosy tarkibiy gismiga qo‘shimcha ravishda, oldingi
bilimlar ham, munosabatlar ham o‘quvchilarning baholashdagi faoliyatigata‘sir gilishi mumkin.

Ragamli dunyoda o ‘rganishni baholash kompetensiya modeli

computational SRS data
artefacts Learning

in the
Digital

)
(o]
Build & Debug Analyse ?;
m
2

Conduct
experiments

- Performance scale

More descriptive (not
part of performance scale)

Xulosa o‘rnida aytish joizki, PISA 2025 Ragamli dunyoda o‘rganishni baholash ta'limdagi
o'zgarishlar uchun muhim manba bo‘lib xizmat qilishi mumkin. Bu XXI asrda o‘quvchilarni
muvaffagiyatga tayyorlashda ragamli savodxonlik ko‘nikmalari va hisoblash tafakkurining muhim
rolini tan olish tomon intilishni anglatadi. O‘z-o0‘zini tartibga soluvchi ta’lim va hisoblash fikrlash
ko‘nikmalarini baholovchi interfaol muhit va vazifalarga e’tibor garatgan holda baholash dizayni
o‘quvchilarning ragamli imkoniyatlari hagida kengrog tasavvurni tagdim etadi [5].

Shunga garamasdan, turli ta’lim sharoitlarida baholashning asodliligi, ishonchliligi
va standartlashtirilishini ta’minlash doimiy tadgigot va takomillashtirishni talab giladi. Bundan
tashqari, tenglik va texnologiyadan foydalanish masalalarini hal qilish barcha o‘quvchilarning ushbu
muhim ko‘nikmalarni rivojlantirish imkoniyatini taminlash uchun juda muhimdir.

Qiyinchiliklarga garamay, ragamli dunyoda o‘rganishni baholash o‘zgarishlar uchun kuchli
turtki bo‘lish potensialiga ega. O°quvchilarning kuchli va zaif tomonlari haqida qgimmatli
ma’lumotlarni tagdim etish orgali u texnologiyani samarali integratsiyalashgan magsadli ta’lim
strategiyalari va o‘quv dasturlarini gqayta ko‘rib chigishni ishlab chigish hagida ma’lumot berishi
mumkin. PISAning global miqyosda qo‘llanilishi ragamli savodxonlik ko‘nikmalarining ahamiyati
haqida xabardorlikni oshirishi va ta’lim uchun mas’ul tashkilotlarni raqamli inklyuziv ta’lim muhitini
yaratish uchun texnologiya infratuzilmasi hamda o‘qituvchilar malakasini oshirishga sarmoya
kiritishga undashi mumkin.

Boshqgacha aytganda, ragamli dunyoda o‘rganishni baholash o‘quvchilarni nafagat mazmunli
bilimlar bilan, balki ragamli dunyoda samarali harakat gilish, muammolarni kreativ vatanqidiy hal
gilish hamda doimiy rivojlanib borayotgan texnologik zamonda muvaffagiyat gozona oladigan
o‘quvchilar bo‘lish ko‘nikmalari bilan ta’minlash muhimligini ta’kidlaydi.

Ik}



TARKMKOT BA UHHOBALMANIAP KYPHATM | XYPHAR UCCAEAOBAHUSA W UHKOBALMA | JOURNAL OF RESEARCH AND INNOVATIONS No 4 | 2624

IQTIBOSLAR. CHOCKHU. REFERENCES.

1. O‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining “Xalq ta’limi tizimida ta’lim sifatini
baholash sohasidagi xalgaro tadgiqotlarni tashkil etish chora-tadbirlari to‘g‘risida” 2018 yil
8-dekabrdagi 997-sonli garori. www.lex.uz. — O‘zbekiston Respublikasi qonun hujjatlari onlayn
milliy bazasi.

2. PISA 2025 Learning in The Digital World Framework.

https.//www.oecd.org/en/topi cs/sub-issues/l earning-in-the-digital-worl d/pi sa-2025- earning-in-
the-digital-world.html

3. OECD. (2018). PISA 2018 Results: Volume |: What Students Know and Can Do.

https:.//www.oecd.org/en/about/programmes/pi sa/pi sa-publications.html

4. Programme for International Student Assessment (PISA).

https.//www.oecd.org/en/about/programmes/pisa.html

5. International Association for Educational Assessment. https://iaea.info/

6. https.//t.me/trm_metodika - O‘zbekiston Respublikasi Ta’limni rivojlantirish respublika
ilmiy-metodik markazining Metodik yordam telegram sahifas

7. https.//t.me/avlioniyuz - A.Avloniy nomidagi pedagogik mahorat milliy institutining telegram
sahifas

38


http://www.lex.uz/
https://www.oecd.org/en/topics/sub-issues/learning-in-the-digital-world/pisa-2025-learning-in-the-digital-world.html
https://www.oecd.org/en/topics/sub-issues/learning-in-the-digital-world/pisa-2025-learning-in-the-digital-world.html
https://www.oecd.org/en/about/programmes/pisa/pisa-publications.html
https://www.oecd.org/en/about/programmes/pisa.html
https://iaea.info/
https://t.me/trm_metodika
https://t.me/avloniyuz

